
本周工作

修改黑皮书：

蓝色：语言调整与定义修正

红色：增加与删除案例，章节，改动比较大

交互

 交互的准则

o 交互的延时

o 交互的成本

o 交互的场景变化

 交互分类

o 按低阶交互操作分类

o 按交互操作符与空间分类

o 按交互任务分类

 交互技术（大改）

o 选择（拓展选择种类，拓展案例，更新案例）

o 导航（重新组织段落，整理文献，拓展案例）

o 重配（拓展更新案例，增加分类，包括重排序和编码，视图等）

o 编码（拓展案例，更新案例，tableau，ECharts）

o 抽象具象

o 过滤（重编写章节，拓展大量可视查询案例）

o 关联

o 概览+细节（拓展案例）

o 焦点+上下文（拓展案例）

 交互与硬件设备

o 交互环境（拓展案例）

o 交互设备（拓展案例）

论文阅读：

 iSphere: Focus+Context Sphere Visualization for Interactive Large Graph Exploration
 LDSScanner: Exploratory Analysis of Low-Dimensional Structures in High-Dimensional Datasets
 Sequence Synopsis: Optimize Visual Summary of Temporal Event Data
 E-Map: A Visual Analytics Approach for Exploring Significant Event Evolutions in Social Media

黑皮书 修改完成 下周完成最后修订

专利 5 月底

Voice 项目 9 月初

下周前半周从头到尾读一下黑皮书，找找语言等错误然后发送。

后半周开始写专利




